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TAM TEATROMUSICA - MOSTRA MEGALOOP - SALA 1: IMMAGINI PRE-ISTORICHE
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Il Tam Teatromusica, storica compagnia teatrale e video-teatrale Italiana, taglia 1’ambito traguardo dei
trent’anni di attivita artistica e lo celebra con una mostra antologica davvero memorabile. A Padova. Era il
1980 quando Michele Sambin, Pierangela Allegro e Laurent Dupont unendo le rispettive professionalita
nel campo delle arti performative, della musica e della videoarte sperimentale, danno vita alla
compagniacon sede a Padova.

Nella mostra Megaloop a cura di Riccardo Cardura al Centro Culturale Altinate di Padova, va in scena la
memoria, in un allestimento generoso, ricco e curatissimo che rende onore al coerente lavoro artistico del
TAM e in cui attraversando lo spazio delle stanze, vengono letteralmente alla luce i fili del tempo. In
mostra 1 video degli spettacoli ma anche 1 progetti, gli oggetti di scena, gli strumenti musicali modificati
ad arte, le tracce visive che altro non sono che originali story board a firma del poliedrico Michele
Sambin (musicista e artista visivo) simili a partiture musicali e a pregevoli bozzetti di scena in cui prevale
il tratto pittorico ad acquarello.

Incontriamo Sambin e la Allegro che ci guidano in questo percorso sinestetico dentro la memoria del
Tam. La prima stanza ospita il pre-, vale a dire I’attivita di Sambin tra il 1976 e il 1979 quando all’interno
dell’Universita Internazionale dell’ Arte di Venezia e della Galleria del Cavallino sperimentava opere
concettuali con un Videotape AKAI '4”, memore di Cage, Moholy-Nagy, Norman Mac Laren, Oskar
Fischinger. E’ in questi anni che inventa la tecnica del loop applicata sistematicamente a video
performance vocali e musicali (da qui anche il titolo della mostra): unendo la bobina di registrazione a
quella di lettura prende vita un anello infinito di immagini video che scorrono e si deteriorano nel tempo
restituendo nel vecchio monitor Sony Trinitron un corpo che si sdoppia all’infinito, che parla con se
stesso.

TAM TEATROMUSICA - MOSTRA MEGALOOP - SALA 3: CORPO STRUMENTO

Il video diventa davvero mac luhaniamente un’estensione del corpo del performer. All’interno del sito del
Tam ma soprattutto all’interno del volume antologico uscito per 1’occasione da Titivillu, che raccoglie
minuziosamente tutto il percorso degli artisti con foto a colori e dvd allegato, ¢ possibile avere una
testimonianza di queste pionieristiche prove di videotape d’arte unanimemente riconosciute come il
debutto dell’arte elettronica in Italia (vedi il catalogo di Bruno di Marino, “Elettroshock. Trent’anni di
video arte in Italia” e il catalogo Invideo 2003 dedicato a Michele Sambin). Citiamo almeno /I tempo


http://www.tamteatromusica.it/

consuma, I’opera piu tautologia e concettuale di Sambin che significativamente apre (e chiude a loop) la
mostra: si tratta di un’opera cerniera con cui Sambin consegna al Tam il proprio bagaglio sperimentale di
arte che tratta il tempo, lo manipola, lo inverte e lo rende infinito: “Nella necessita di indagare queste
molteplici possibilita di espansione espressiva dice Sambin — indago I’idea di infinito, cio¢ un processo
generato dal performer che il dispositivo moltiplica senza fine e cosi facendo rifletto anche sulla caducita
della scrittura elettronica e del supporto che la ospita”.

Sambin ricorda cosi il passaggio dalla video performance al teatro, un passaggio in qualche modo,
obbligato: “Il mio passare al teatro ¢ dovuto — grazie o purtroppo — alla Transavanguardia di Achille
Bonito Oliva. In quegli anni c’era una grande esplosione di performativita, anni che ho vissuto come una
gioia degli intrecci delle arti, di incontri con Laurie Anderson, Marina Abramovic, personaggi che hanno
tracciato una linea di non pittura, di non scultura, lontani dal mercato. La Transavanguardia spezza queste
utopie degli anni Settanta perché mettevano in crisi il sistema dell’arte (i video non si potevano vendere).
Bonito Oliva riporta I’arte alla disciplina: pittura e scultura. E soprattutto la restituisce al mercato»

Armoniche, creato per Palazzo dei Diamanti di Ferrara, diretto all’epoca da Lola Bonora ¢ il primo lavoro
del Tam: una griglia di intervalli musicali definiti dalla figura del quadrato, della retta, delle parallele e
della stella stabiliva le coreografie base dei performer che inspiravano ed espiravano a tempo attraverso
un’armonica; sui loro corpi venivano proiettate linee geometriche. Per restituire al meglio il percorso della
memoria di un’arte effimera per eccellenza e non riproducibile come il teatro, il Tam ha genialmente
previsto per alcune serate in occasione della mostra, una sintesi performativa dei lavori con
I’interpretazione di alcuni giovani collaboratori della compagnia e 1’accompagnamento live della musica
di Sambin al sax o al clarinetto basso. Cosi la mostra (e la memoria) ¢ realmente teatralizzata.

TAM TEATROMUSICA - MOSTRA MEGALOOP - SALA 4: DRAMMATURGIE SONORE

La storia di ieri arriva sino ad oggi senza soluzione di continuita. A loop. Ogni stanza ha un titolo e un
tema che la contraddistingue, e ospita una selezione di opere teatrali in video e videoinstallazioni con
relativa colonna sonora-visiva rappresentata dai colorati story board che come precisa lo stesso Sambin:
“Servono per immaginare 1’opera e comunicarla, ma non vogliono dettagliarla”. Una delle stanze piu
affascinanti ¢ senza dubbio Il corpo come strumento dove, a partire da Mauricio Kagel e dalla sua opera
Repertorie, il Tam inizia un lavoro di rifondazione del linguaggio corporeo. Approdano infatti ad una



reinterpretazione originalissima e concettuale dell’oggetto-strumento, soprattutto il violoncello, in un
gioco ironico ed erotico insieme di similitudini che porta a uno sdoppiamento, a una corporeita sonora, a
una umanizzazione dello strumento musicale e delle sue forme sinuose che sarebbe piaciuto moltissimo a
Nam June Paik che proprio all’'umanizzazione dell’elettronica aveva dedicato la serie di 7v Bra con
Charlotte Moormann al violoncello che indossava piccoli video come reggiseno.

Il gioco di rimandi tra corpo e strumento raggiunge il suo apice con Perdutamente ispirato al Violon
D’Ingres di Man Ray e Se San Sebastiano sapesse ispirato all’iconografia del martirio di San Sebastiano
dove a essere trafitto ma dagli archetti, ¢ il violoncello e il corpo sensuale che lo replica. Blasen ¢ forse
I’opera simbolo di questo percorso in cui un’affascinante Pierangela Allegro suona il trombone muovendo
la coulisse e generando una corrente che va ad alimentare un faretto collocato all’estremita dello
strumento il quale avvicinandosi e allontanandosi dal suo volto, la illumina o la tiene in ombra.
Impossibile non ricondurre queste esperienze ai contemporanei lavori di Laurie Andersen, in particolare al
famoso Tape-bow violin, con una testina da registratore al posto delle corde e un nastro magnetico inciso
sull’archetto.

Il percorso continua nel segno di una “drammaturgia sonora”: con 1’allestimento dell’opera in musica
Barbablu e Children’s corner il Tam si misura con una dimensione diversa da quella degli inizi, legata
soprattutto a gallerie d’arte: il repertorio del teatro musicale e le commissioni da parte delle grandi
istituzioni come la Scala o la stessa Rai, il grande pubblico e i grandi palcoscenici danno loro la
possibilita di confrontarsi con una tecnologia (audio, video, e luci) adeguata alle proprie esigenze,
permettendogli di raffinare e sperimentare tecniche sempre nuove, grazie anche a giovani collaboratori
che cominciano a partecipare all’avventura TAM. Studiate spazializzazioni sonore, straordinari progetti
luce, grafica accurata e video animazioni d’effetto in scena (come in Anima Blu ispirata al mondo
pittorico di Chagall) diventano sempre piu la cifra dominante della loro estetica teatrale-musicale.
Impossibile ricordare tutte le moltissime opere in mostra e le tracce che vengono affidate allo spettatore:
un capitolo a sé meriterebbe per esempio, il lavoro video teatrale in collaborazione con Giacomo Verde
Medit’azioni con 1 detenuti del carcere Due Palazzi, un lavoro immenso che porta il teatro nel territorio
del sociale, nell’ambito delle istituzioni totali, un territorio su cui tutti, anche coloro che credono che il
carcere non sia un loro problema, dovrebbero riflettere.

TAM TEATROMUSICA - MOSTRA MEGALOOP - SALAT: ULTIMO ATTO




In contemporanea all’attivita di ricerca il Tam attiva a Padova laboratori di teatro-musica: la volonta di
confrontarsi con le nuove generazioni e con la versatilita dei mezzi digitali li porta ad allargare la
collaborazione con I’artista videografica Raffaella Rivi e con East Rodeo, un gruppo di allievi musicisti
d’area balcanica che diventano 1’anima sonora di alcuni tra 1 pitt importanti progetti del Tam di questi
ultimi anni tra cui Stupor mundi allestito in un site specific di grande impatto nel castello Maniace di
Siracusa nel 2004 per il Festival di Ortigia. Il pubblico, itinerante per otto stazioni lungo gli spalti,
dall’alto delle balaustre vedeva frammenti video ispirati all’iconografia medioevale e a Federico II di
Svevia, ritagliati su alte bandiere portate in spalla dai musicisti, oppure videoproiezioni aderenti alle
superfici architettoniche, ai pavimenti. Il Tam comincia a usare anche la tavoletta grafica come ulteriore
contributo visivo, pittorico in tempo reale sulla scena. In DeForma i corpi dei performer-musicisti che
simulavano forme geometriche poliedriche, venivano tracciate letteralmente da Sambin e reinventate in
diretta, e il segno grafico realizzato -che ricorda molto la modalita usata da William Kentridge per i suoi
Drawing for projection — veniva proiettato proprio sopra di loro; ma una volta sgusciato via I’uomo, tutto
quello che rimane sono la pittura e la luce proiettati nel fondale. Deforma che conduce il percorso della
mostra verso la fine, accoglie in scena le immagini de 11 tempo consuma. E 1l cerchio della memoria, come
un loop, non si chiude. Ricomincia.

La mostra porta a compimento anche uno straordinario modello di archiviazione artistica del TAM
confluito in un libro (“Megaloop” a cura di Fernando Marchiori con numerosi contributi di studiosi) e in 3
robusti cofanetti di dvd acquistabili che raccolgono non solo le video testimonianze storiche della
compagnia ma anche le prove, gli story board, la rassegna stampa, i testi, le partiture, le fotografie.
L’archivio diventa quindi, preziosa materia (digitale) per studiosi e ricercatori del teatro contemporaneo e
un ottimo modello di mappa concettuale per quelle mediateche che stanno cominciando a raccogliere,
organizzare e rendere disponibile la memoria della videoarte.

http://www .tamteatromusica.it/megaloop/megaloop.htm

Mi piace < O Tweet <0 0

« Lilliwood E Le Telecamere 3d. Artigiani Al Lavoro
Smart Urban Stage — I Media Nella Citta’ Futura. Incontro Con Alberto Abruzzese »

Related Articles

L’oceano Digitale Di Marina lorio

Che cos' la vita nelle profondit oceaniche? Come scorre il tempo 1 sotto, a quale ritmo, con quali
cadenze? Quali sono i [...]

Read! —


https://twitter.com/intent/tweet?original_referer=http%3A%2F%2Fwww.digicult.it%2Fit%2Fdigimag%2Fissue-055%2Fwhen-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam%2F&text=Quando%20L%E2%80%99archivio%20Diventa%20Arte.%20Megaloop%3A%20I%20Trent%E2%80%99anni%20Del%20Tam%20&tw_p=tweetbutton&url=http%3A%2F%2Fwww.digicult.it%2Fit%2Fdigimag%2Fissue-055%2Fwhen-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam%2F%23.UaUWiEKthz8.twitter
http://twitter.com/search?q=http%3A%2F%2Fwww.digicult.it%2Fit%2Fdigimag%2Fissue-055%2Fwhen-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam%2F
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/#
http://www.tamteatromusica.it/megaloop/megaloop.htm
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-054/liliwood-handicraftsmen-at-work/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-056/smart-urban-stage-the-media-in-the-future-city-meeting-alberto-abruzzese/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-038/italiano-loceano-digitale-di-marina-iorio/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-038/italiano-loceano-digitale-di-marina-iorio/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-038/italiano-loceano-digitale-di-marina-iorio/

Francesco Arena. Anatomia Dell’immagine Pura

Genova, 2008. Una citt da diversi aspetti congruenti fra loro che respirano grazie ad una vitalit forse
unica per quanto riguarda l'identit [...]

Read | —

Gia’ Realta’

Sono quattro giovani realt artistiche del 'nostro vivaio', per fortuna sempre in linea con i tempi,
sempre abbondante di creativit ed originalit; [...]

Read! —

Lascia un Commento

Nome (obbligatorio)

Mail (che non verra pubblicata) (obbligatorio)

Sito web

1/ L \n
[ Invia commento )

Categorie

Information Visualization (1) Experimental (1) Information Art (1) data (1) Info graphis (1) Data
Graphics (1) Digital Archives (1) Data Art (1) Animation (2) Education (2) Experimental Music (2) Net
Porn (2) Data Visualization (3) Internet (6) Photography (11) Hybrid Design (13) Live Coding (14)
Contemporary Art (16) Interactive (17) Do It Yourself (18)

A 4 -


http://www.digicult.it/it/digimag/issue-031/francesco-arena-anatomy-of-the-pure-image/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-031/francesco-arena-anatomy-of-the-pure-image/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-031/francesco-arena-anatomy-of-the-pure-image/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-044/already-reality/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-044/already-reality/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-044/already-reality/
http://www.digicult.it/it/section/information-visualization/
http://www.digicult.it/it/section/experimental/
http://www.digicult.it/it/section/information-art/
http://www.digicult.it/it/section/data/
http://www.digicult.it/it/section/info-graphis/
http://www.digicult.it/it/section/data-graphics/
http://www.digicult.it/it/section/digital-archives/
http://www.digicult.it/it/section/data-art/
http://www.digicult.it/it/section/animation/
http://www.digicult.it/it/section/education/
http://www.digicult.it/it/section/experimental-music/
http://www.digicult.it/it/section/net-porn/
http://www.digicult.it/it/section/data-visualization/
http://www.digicult.it/it/section/internet/
http://www.digicult.it/it/section/photography/
http://www.digicult.it/it/section/hybrid-design/
http://www.digicult.it/it/section/live-coding/
http://www.digicult.it/it/section/contemporary-art/
http://www.digicult.it/it/section/interactive/
http://www.digicult.it/it/section/do-it-yourself/

AUWIre

e Annamaria Monteverdi

Read! —

Articoli in questo Numero

LIRS

Quando L.’ archivio Diventa Arte. Megaloop: I Trent’anni Del Tam

giugno Ist, 2010
Read! —

I1 Centro Imal. Cultura E Tecnologia Nel Cuore D’europa
giugno Ist, 2010
Read! —

Radiografia Della Materia. Herman Kolgen E La Percezione Del Suono
giugno Ist, 2010
Read! —

Deep Ambiguity. Conversazione Con Ben Houge
giugno 1st, 2010

Athanasius Kircher. L.’ arca Musarithmica E Vari Congegni Sonori
giugno Ist, 2010
Read! —



http://www.digicult.it/it/authors/annamaria-monteverdi/
http://www.digicult.it/it/authors/annamaria-monteverdi/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/the-imal-centre-culture-techno-in-the-heart-of-europe/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/the-imal-centre-culture-techno-in-the-heart-of-europe/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/radiography-of-the-matter-herman-kolgen-and-the-sound-perception/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/radiography-of-the-matter-herman-kolgen-and-the-sound-perception/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/deep-ambiguity-a-conversation-with-ben-houge/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/deep-ambiguity-a-conversation-with-ben-houge/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/athanasius-kircher-arca-musarithmica-and-many-sound-devices/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/athanasius-kircher-arca-musarithmica-and-many-sound-devices/

Chora Platonica E Matrice Numerica

giugno Ist, 2010

Un Film Sulla Rivoluzione: Seize The Time — Afferra Il Tempo
giugno Ist, 2010

]

Nueue Musik A Milano. La Memoria Dello Studio Di Fonologia Rai
giugno 1st, 2010

Verbo: Tra Graffiti E Digitale. Plotterflux. Videoincursioni E Mapping
giugno 1st, 2010
Read! —

i

Viing Per Luci E Colori. Lo Sketch Projector Di Shantell Martin
giugno 1Ist, 2010

Sonarcinema 2010. Music For Eves And Brains
giugno 1st, 2010
Read! —



http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/chora-platonica-and-digital-matrix/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/chora-platonica-and-digital-matrix/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/a-movie-about-the-revolution-seize-the-time/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/a-movie-about-the-revolution-seize-the-time/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/nueue-musik-in-milan-the-rais-institute-of-phonology-memory/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/nueue-musik-in-milan-the-rais-institute-of-phonology-memory/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/verbo-among-graffiti-digital-plotterflux-videoincursioni-and-mapping/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/verbo-among-graffiti-digital-plotterflux-videoincursioni-and-mapping/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/vjing-for-lights-and-colors-the-sketch-projector-of-shantell-martin/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/vjing-for-lights-and-colors-the-sketch-projector-of-shantell-martin/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/sonarcinema-2010-music-for-eyes-and-brains/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/sonarcinema-2010-music-for-eyes-and-brains/

/

Science And Mind. L'’interaction Design Di Mikael Metthey
giugno Ist, 2010

Read! —

I Social Network Equosolidali. Solidarieta’ Come Elemento Chiave
giugno 1st, 2010
Read! —

Lookat Festival. Tra Interattivita’ E Contemplazione
giugno Ist, 2010
Read! —

Dallo stesso Autore

] I . | Oliviero Ponte Di Pino. Ateatro.it: Dieci Anni Di

Webma azine

Il progetto Ateatro nasce il 14_01_2001, Wikipedia nasce il 15_01_2001. In principio era il blog
(alla fine degli anni '90, la parola ancora non si usava) e si chiamava www .olivieropdp.it, archivio
personale di testi, frutto [...]

Read! —

L’ arte Digitale In Finlandia. Cronache Di Una Settimana

In Viaggio

Inizia con questo articolo un excursus sull'arte digitale in Finlandia, il secondo Paese al mondo
situato pi a Nord, confinante con la Norvegia, con la Svezia e con la Russia, e la cui superficie sta

[...]


http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/science-and-mind-mikael-mettheys-interaction-design/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/science-and-mind-mikael-mettheys-interaction-design/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/fair-trade-social-networks-solidariety-as-key-factor/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/fair-trade-social-networks-solidariety-as-key-factor/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/lookat-festival-between-interactivity-and-contemplation/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/lookat-festival-between-interactivity-and-contemplation/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-061/italiano-oliviero-ponte-di-pino-ateatro-it-dieci-anni-di-webmagazine/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-061/italiano-oliviero-ponte-di-pino-ateatro-it-dieci-anni-di-webmagazine/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-060/digital-art-in-finland-chronicles-of-a-travelling-week/

Read! —

Stefano Tedesco. Improvvisazione Radicale

Tra le figure di primo piano della scena internazionale, la coreografa Ginette Laurin - fondatrice
della formazione canadese O Vertigo con sede a Montréal - impegnata fin dagli anni ottanta in una
ricerca radicale [...]

Read! —

T 1 : Resistenza E Costituzione. Gli Allestimenti Audiovisivi

Paolo Ranieri di NO3! racconta il suo lavoro artistico per musei interattivi sul tema della Storia. Dal
Museo Diffuso della Resistenza di Torino a quello di Fosdinovo (Sarzana della Sp) inaugurato il 3
giugno 2000, [...]

Read! —

Come Ti Riciclo I Raee. Korf E Arte Avanzata

Si chiamano Rifiuti di Apparecchiature Elettriche ed Elettroniche, i vecchi apparecchi domestici e
industriali televisivi, tubi catodici, che dopo averci tenuto analogicamente compagnia per tanti anni
sentiamo ormai appartenere all'éra dei dinosauri. E che con [...]

Read! —

Cosa e Digicult

Digicult ¢ dal 2005 una piattaforma culturale che esamina I'impatto delle tecnologie digitali
sull'arte, il design, la cultura e la societa contemporanea. Digicult ¢ nato per dare voce a una nuova
generazione di autori interdisciplinari, per espandere i loro circuiti in un contesto internazionale e
rompere, allo stesso tempo, le inflessibili regole di pubblicazione della stampa tradizionale,
sfruttando le potenzialita del Web e dei suoi network gratuiti

Media Room
Styleguide

Partner Istituzionali
Networks

Link

Il Progetto
Board e Contatti



http://www.digicult.it/it/digimag/issue-060/digital-art-in-finland-chronicles-of-a-travelling-week/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-058/stefano-tedesco-radical-improvisation/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-058/stefano-tedesco-radical-improvisation/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-056/resistence-and-constitution-audiovisual-settings-by-n03/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-056/resistence-and-constitution-audiovisual-settings-by-n03/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-055/when-archive-becomes-art-megaloop-thirty-years-of-tam/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-054/how-to-recycle-raee-manuel-bozzo-korf-and-advanced-art/
http://www.digicult.it/it/digimag/issue-054/how-to-recycle-raee-manuel-bozzo-korf-and-advanced-art/
http://www.digicult.it/it/about-us/media-room/
http://www.digicult.it/it/about-us/write-for-us-styleguide/
http://www.digicult.it/it/about-us/institutional-partners/
http://www.digicult.it/it/about-us/networks/
http://www.digicult.it/it/about-us/links/
http://www.digicult.it/it/about-us/the-digicult-project/
http://www.digicult.it/it/about-us/board-and-contacts/

Agenzia

Pubblicazioni
Formazione
Conferenze
Curatele
Produzioni

Servizi

Newsletter
Social Networking

Ufficio Stampa
Media Partnership

Note Legali

Liberatoria

Informativa sulla Privacy
Registrazione

Licenza

Feed Rss

Generali

Crowdfunding
Pubblicita
Sostieni Digicult
Contattaci
Autori

Categorie

A1 Art+Science Articoli Audiovisual Art AV Design Bio Art Cinema Clubbing
Conemporary At DES1ZN po 1t voursett Electronic Music Essays Free Software Game Art
Generative Art Graphic Design Hacking Hacktivism Interaction Design mteractive

Inter VieWS Live Cinema Live coding LL1VE Media Locative Media Media Architecture INEt

Art Networking New Media Open Culture p2p Performing Art pusic ar
Reports Robotics Software Art Sound Art Technology Techno Theatre Video
Art video Clip Virtual Worlds V]ing wearables

"If I can't dance it's not my revolution" - Emma Goldman


http://www.digicult.it/it/about-us/board-and-contacts/
http://www.digicult.it/it/the-agency/publications/
http://www.digicult.it/it/the-agency/education/
http://www.digicult.it/it/the-agency/lectures/
http://www.digicult.it/it/the-agency/curatorships/
http://www.digicult.it/it/the-agency/productions/
http://www.digicult.it/it/services/newsletter/
http://www.digicult.it/it/services/social-networking/
http://www.digicult.it/it/services/press-office/
http://www.digicult.it/it/services/media-partnerships/
http://www.digicult.it/it/policies/disclaimer/
http://www.digicult.it/it/policies/privacy-policy/
http://www.digicult.it/it/policies/registration/
http://www.digicult.it/it/policies/license/
http://www.digicult.it/it/policies/feed-rss/
http://www.digicult.it/it/general/crowdfunding/
http://www.digicult.it/it/general/advertisement/
http://www.digicult.it/it/general/support-digicult/
http://www.digicult.it/it/general/contact-us/
http://www.digicult.it/it/general/authors/
http://www.digicult.it/it/section/a-i/
http://www.digicult.it/it/section/artscience/
http://www.digicult.it/it/section/articles/
http://www.digicult.it/it/section/audiovisual-art/
http://www.digicult.it/it/section/av-design/
http://www.digicult.it/it/section/bio-art/
http://www.digicult.it/it/section/cinema/
http://www.digicult.it/it/section/clubbing/
http://www.digicult.it/it/section/contemporary-art/
http://www.digicult.it/it/section/design/
http://www.digicult.it/it/section/do-it-yourself/
http://www.digicult.it/it/section/electronic-music/
http://www.digicult.it/it/section/essays/
http://www.digicult.it/it/section/free-software/
http://www.digicult.it/it/section/game-art/
http://www.digicult.it/it/section/generative-art/
http://www.digicult.it/it/section/graphic-design/
http://www.digicult.it/it/section/hacking/
http://www.digicult.it/it/section/hacktivism/
http://www.digicult.it/it/section/interaction-design/
http://www.digicult.it/it/section/interactive/
http://www.digicult.it/it/section/interviews/
http://www.digicult.it/it/section/live-cinema/
http://www.digicult.it/it/section/live-coding/
http://www.digicult.it/it/section/live-media/
http://www.digicult.it/it/section/locative-media/
http://www.digicult.it/it/section/media-architecture/
http://www.digicult.it/it/section/net-art/
http://www.digicult.it/it/section/networking/
http://www.digicult.it/it/section/new-media/
http://www.digicult.it/it/section/open-culture/
http://www.digicult.it/it/section/p2p/
http://www.digicult.it/it/section/performing-art/
http://www.digicult.it/it/section/public-art/
http://www.digicult.it/it/section/reports/
http://www.digicult.it/it/section/robotics/
http://www.digicult.it/it/section/software-art/
http://www.digicult.it/it/section/sound-art/
http://www.digicult.it/it/section/technology/
http://www.digicult.it/it/section/techno-theatre/
http://www.digicult.it/it/section/video-art/
http://www.digicult.it/it/section/video-clip/
http://www.digicult.it/it/section/virtual-worlds/
http://www.digicult.it/it/section/vjing/
http://www.digicult.it/it/section/wearables/

Archivi

| Seleziona mese | % ]

©2013 Digicult | Digital Art, Design and Culture

e Associazione Culturale
e Iscriviti alla nostra newsletter
e Design by Metadesien



http://www.digicult.it/it
http://www.digicult.it/public/Association_eng.pdf
http://digicult.us4.list-manage.com/subscribe?u=1f43f1f57f129b28622d1ffc6&id=ca91329628
mailto:metadesign@tiscali.it

